5. Vetvenie – podmienené príkazy.

Na podmienené prevedenie nejakého príkazu, resp. prevedenie príkazu z viacerých alternatív slúži IF, resp. CASE.

Príkaz IF:

- môže mať dva tvary:

IF podmienka THEN príkaz

napr.: If A(Max then Max:=A;

IF podmienka THEN príkaz1 ELSE príkaz2

napr.: If A(B then Max:=A else Max:=B;

Podmienka je typu Boolean.

Príkaz CASE:

· umožňuje predpísať vetvenie do viacerých alternatív v závislosti na hodnote selektora vetvenia. Napr. zo základných aritmetických operácií sa musí jedna uskutočniť. Podľa hodnoty premennej Oper typu Char (+, -, *, /) sa do premennej Výsl uloží súčet, rozdiel, súčin alebo podiel hodnôt premenných X a Y. 

Príkazom Case predpíšeme vetvenie nasledovne:

case Oper of


’+’:vysl:=x+y;


’-’:vysl:=x-y;


’*’:vysl:=x*y;


’/’:vysl:=x/y;

end;

Príklad 1:
Predpokladajme, že pre výpočet cestovného platí tabuľka: 

Počet km
Cena za 1km

( 20
12

20 – 29,9
11,5

30 – 59,9
11

((60
10

Napíšte program, ktorý po zadaní počtu km vypočíta výšku cestovného.

Program  Cestovné;

uses crt;

const

var

pocetkm, cestovne, sadzba: real



desiatkykm: integer;

begin


clrscr;


writeln(‘ Zadaj počet km ’);


readln(početkm);

desiatkykm:=trunc(pocetkm) div 10; {trunc - oddelí desatinnú časť čísla}
if desiatkykm (( 6 then sadzba:=10 else


case desiatkykm of



0, 1: sadzba:=12;



    2: sadzba:=11.5;



3,4,5: sadzba:=11;


end;


cestovne:=pocetkm*sadzba;


writeln(‘ Cestovné za ’, pocetkm:6:2, ‘ km je ’, cestovne:6:2, ‘ Sk ’);


readln;

end.
Príklad 2:
Napíšte program, ktorý zaradí číslo od 1 do 30 do určeného intervalu.

Program  Číslo;

uses crt;

var

i : integer;

begin


writeln(‘ Zadaj číslo z intervalu 1..30 ’);


readln(i);


case i of



1..10: writeln(‘ Číslo ’, i, ‘ je z intervalu 1 až 10 ’);

 

11..20: writeln(‘ Číslo ’, i, ‘ je z intervalu 11 až 20 ’);


21..30: writeln(‘ Číslo ’, i, ‘ je z intervalu 21 až 30 ’)

else writeln1(‘ Číslo ’, i, ‘ je mimo interval ’);


end;


readln;

end.
Príklady pre samostatnú prácu:

1. Napíšte program na výpočet koreňov kvadratickej rovnice ax2+bx+c=0. 

2. Napíšte program, ktorý zistí či dané číslo je párne alebo nepárne.

3. Napíšte program na výpočet hodnoty Legendrovho polynómu:

P0(x)=1,

P1(x)=x,

P2(x)=3/2x2-1/2,

P3(x)=5/2x3-2/3x,

P4(x)=35/8x4-15/4x2+3/8.

PAGE  
1

