3. Príkazy vstupu a výstupu, výrazy.


Štandardné typy dát v TP

Celočíselný typ - základným  celočíselným typom je typ integer, ktorý pracuje s premennými v rozsahu  < -(MaxInt +1), MaxInt >. MaxInt je konštanta definovaná jayzkom Pascal a má hodnotu 32767. Premenná typu integer zaberá v pamäti 2 byty. Jazyk TP ponúka ďalšie štyri typy celočíselných premenných, ktoré sú uvedené v nasledovnej tabuľke.

Typ
Rozsah
Obsadená pamäť

byte
0..255
1

shortint
- 128..127
1

word
0..65535
2

integer
- 32768..32767
2

longint
- 2147483648..2147483647
4

Typy reálnych čísel - základný typ je typ real a rozsah <10 -38 , 1038> s presnosťou na 11 až 12 platných číslic a je umiestnený na 6 bytoch pamäti. Podobne ako u celočíselných typov aj pri týchto typoch rozširuje jazyk TP aj reálne typy o štyri ďalšie druhy uvedené v tabuľke.

Typ
Rozsah
Platné číslice
Obsadená pamäť

real
2.9*10-39 až 1.7*1038
11-12
6

single
1.5*10-45 až 3.4*1038
7-8
4

double
5.0*10-324 až 1.7*10308
15-16
8

extended
3.4*10-4932 až 1.1*104932
19-20
10

comp
-263 + 1 až 263 - 1
19-20
8

Všetky typy okrem typu real musia byť prekladané s použitím numerického koprocesoru teda s direktívou  {$N+}, prípadne s nastavením  Options/Compiler/8087. Ak počítač nemá reálny koprocesor, je treba použiť emuláciu koprocesoru nastavením direktívy {$E+} alebo nastavením  Options/Compiler/Emulation.
Typ char - je to typ (premenná) určená pre prácu zo znakmi a obsahuje práve jeden znak v ASCII kóde. Konštanty typu char sú uzatvorené medzi dvomi apostrofmi, napr.: ‘d’,  ‘D’, ‘’’’ (takto sa definuje znak apostrofu). Turbo Pascal umožňuje definovať aj tzv. riadiace (netlačitelné) znaky pomocou znakov ^ a # . Prefix # je totožný zo štandardnou funkciou chr, číslo uvedené za znakom # znamená kódovú reprezentáciu znaku (ASCII tabuľka). Napr.: #65 je znak “A”. A kombinácia ^G je to iste ako Ctrl - G (znaky za ^ je možné definovať v rozsahu 0..31). Príklad deklarácie :




znak := ‘A’;    { znak veľkého A}

Typ string - deklaruje premennú, ktorá pracuje s reťazcom znakov. Za identifikátorom typu string  môže nasledovať dĺžka reťazca v hranatých zátvorkách. Ak nie je táto dĺžka uvedená je dĺžka reťazca v premennej nastavená na hodnotu 255 znakov. Príklad deklarácie : 


a : string[30];      {reťazec s dĺžkou 30 znakov}





b : string;             {dĺžka 255 znakov}

Typ boolean - tento preddefinovaný typ nadobúda dve hodnoty a to  true a false. Premenná typu boolean musí mať priradený vždy niektorú z uvedených hodnôt. Platí, že výsledok relácie 





false < true

má hodnotu true. 

Ostatné typy dát v jazyku TPascal patria medzi neštandardné typy.


Identifikátory v TP

Sú to mená, ktoré dávame konštantám, dátovým typom, premenným a funkciám.

Napr.:

Integer, Real, String – preddefinované dátové typy,

Hello, Spotreba – programy,

Meno, A, B, Podiel – premenné definované užívateľom.

· Pravidlá týkajúce sa identifikátorov:

· identifikátor musí začínať písmenom alebo znakom podčiarknutia, pričom zvyšok sa môže skladať z písmen a číslic,

· v identifikátore sú rovnocenné malé a veľké písmená,

· pri dĺžke identifikátora rozhoduje prvých 63 znakov.

Príklad 1:
Napíšte program, ktorý sa na vstupe spýta „ako sa voláš ?“ a na výstupe vás pozdraví. 

Program  Ahoj;

var

meno : string;

begin


write(‘ Ako sa voláš ? ’);


readln(meno);


writeln(‘ Ahoj ’, meno);


readln;

end.
Príklad 2:

Napíšte program, ktorý na vstupe vyzve k napísaniu celého čísla a na výstupe toto číslo vypíše. 

Program  Opis;

var

čislo : integer;

begin


write(‘ Zadaj celé číslo ’);


readln(číslo);


writeln(‘ Zadal si číslo ’, číslo);


readln;

end.
Príklad 3:

Teraz si ukážeme príklad jednoduchého programu na výpočet spotreby benzínu, ktorý vychádza zo vstupných údajov ako sú :

- cena benzínu

- peniaze zaplatené za benzín

- počet najazdených kilometrov.

Základný vzťah slúžiaci na výpočet spotreby benzínu je  : 

    spotreba = (( zaplatené za benzín / cena za 1 liter benzínu) / počet prejdených km) * 100 

Výsledný program môže vyzerať nasledovne:

Program  Spotreba;

{Program na vypocet spotreby benzinu}

var

cena, peniaze, vzdialenosť, spotreba : real;

begin


write(‘ Zadaj cenu benzinu na 1 liter : ’);


readln(cena);


write(‘ Zadaj celkovu sumu za benzin : ’);


readln(peniaze);


write(‘ Zadaj vzdialenost v km. : ’);


readln(vzdialenost);


spotreba := ((peniaze / cena ) / vzdialenost ) * 100;


writeln;


writeln(‘ Spotreba tvojho vozidla je ‘, spotreba:5:2 , ‘ na  100 km’);

end.
Príklady pre samostatnú prácu:

1. Napíšte program, ktorý sa na vstupe spýta „Ako sa máš?“ a na výstupe vypíše hlášku „Som rád, že sa máš .............“.

2. Napíšte program, ktorý navzájom sčíta dve celé čísla.

3. Napíšte program, ktorý navzájom porovná dve čísla A a B. Výsledok bude typu Boolean. 
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