2. Štruktúra programu Turbo Pascalu 6.0., deklarácie
Program v Turbo Pascale má podobnú štruktúru ako program štandardného Pascalu. Pri písaní programu v prostredí TP je potrebné zachovať existenciu (nutný výskyt) a hlavne poradie objektov v programe. Každý objekt je reprezentovaný v programe prostredníctvom tzv. rezervovaného slova, ktoré nie je možné použiť inak ako na označenie objektu.

Základné pojmy
Deklarácia  - je to príkaz, ktorý udáva (dáva na vedomie existenciu premennej) typ premennej a jej meno. Neprideľuje žiadnu pamäť. 

Definícia - je príkaz, ktorý pridelí premennej určitého typu meno a pamäť. Prekladač generuje požiadavku na alokáciu (pridelenie) pamäti pre príslušný typ premennej.

Premenná - variable - je to dátový objekt, ktorého hodnotu je možné  meniť v priebehu výpočtu. Je deklarovaná  pomocou svojho názvu (identifikátoru) a typu, ktorý uvádza pamäťový nárok a informáciu aké hodnoty môže premenná nadobúdať. Premenné musia deklarované pomocou rezervovaného slova “var”. Príklad deklarácie premennej:

Syntax:   var 


    identifikátor, ... identifikátor: typ;


    ...


    identifikátor, ... identifikátor: typ;

Príklad: { deklarácia premenných }

  var

    X, Y, Z: real;

    I, J, K: Integer;

    Done, Error: Boolean;

    Vector: array[1..10] of real;

    Name: string[15];

    InFile, OutFile: Text;

    Letters: set of 'A'..'Z';

Konštanta - const - je dátový objekt, ktorého hodnota sa v priebehu výpočtu nemení. Poznáme dva základné druhy konštánt a to priame konštanty a konštanty pomenované. Priamou konštantou je priamy zápis hodnoty, napr.: 25        3.1456       ‘RETAZEC ZNAKOV’ (záleží na type dát). Konštanty pomenované sa identifikujú svojím menom (identifikátor konštanty). Konštanty sa v programe deklarujú cez rezervované slovo const. Napr.:

Syntax : const                                       


    identifikátor =  výraz;             { priame konštanty (netypové)}


    ...

                identifikátor : typ = hodnota   { pomenované konštanty (typové)}

Príklad: { deklarácia konštánt }

const 

    MaxHodnota = 1024 * 64 - 16;     { priame konštanty (netypové)}

    Sprava 
= ‘Čau človeče’;

    ...

    Minimum :  integer  = 100;

    Sprava     :  string    = ‘Čau človeče’;

Premenné a konštanty majú dve oblasti platnosti. Pod oblasťou platnosti rozumieme oblasť, v ktorej je premenná/konštanta známa ostatným častiam programu tzn. zachováva sa jej hodnota.  Prvá oblasť platnosti je globálna (globálne premenné/konštanty) kedy platnosť premennej/konštanty začína od spustenia programu a končí jeho ukončením. Je definovaná mimo akéjkoľvek procedúry a funkcie. Druhým typom oblasti platnosti premennej/konštanty je lokálna (lokálne premenné/konštanty) kedy platnosť premennej/konštanty začína pri vstupe do procedúry alebo funkcie, v ktorej je definovaná, a končí s ukončením tejto funkcie alebo procedúry. 

Výraz - je operačná štruktúra, pomocou ktorej sa vo vyšších programovacích jazykoch popisuje výpočet hodnoty. Na rozdiel od príkazu je teda súčasne popisom akcií a označením hodnoty, ktorá je jej výsledkom. Majú podobný tvar ako výrazy matematické - skladajú sa z operátorov (+,-,*,/ ...) a operandov.

Príkaz - popisuje jednotlivé výpočtové akcie a ich náväznosti. Medzi základné príkazy patrí priraďovací príkaz (:=  -  priradí hodnotu premennej). Ďalšie sú príkazy skoku, príkazy volania procedúr a funkcií, zložené príkazy(štruktúrované),  príkazy cyklu a podmienené príkazy. Oddeľujú sa v TP znakom “ ; “

Podprogram - je to časť programu, ktorá vykonáva nejaké špecifické akcie. Jeho hlavnou vlastnosťou je to, že podporuje tvorbu modulárnej štruktúry programu. V jazyku TP  sú týmto pojmom reprezentované procedúry a funkcie. Volanie podprogramu z nejakého miesta programu sa realizuje odkazom na daný podprogram (môže to byť formou príkazu /procedúry/ alebo výrazu /funkcie/).

Vo všeobecnosti môžeme štruktúru programu interpretovať nasledovným zápisom (jednotlivé časti sú oddelené tiež znakom “ ; “):

Program    Názov_programu ;
{Záhlavie programu}

uses            Zoznam pripojených modulov ;
{Klauzula uses}

label           Názov návestia ;



{Návestie skoku}

const          Zoznam konštánt programu ;

{Konštanty programu - globálne}

type           Uživateľom definované typy ;

{Definície typov }

var             Zoznam premenných programu ;

{Premenné programu - globálne}

procedure     Názov_podprogramu ;


{Deklarácia procedúr }

function        Názov_podprogramu ;


{Deklarácia funkcií }

begin
{Začiatok tela programu }


príkaz ;
{Príkazy hlavného programu }

...
{Príkazy hlavného programu }

príkaz;
{Príkazy hlavného programu }
end. 
{Koniec tela programu }

Časti ktoré sú nadpísané rezervovanými slovami “label”, “const”, “var”, “procedure” a “function” je viackrát opakovať a nie je treba dodržiavať ich poradie.

Stručná charakteristika jednotlivých časti.
Program - špecifikuje meno súboru a jeho parametre, je iba informatívne a nemá žiadny význam v programe. Napr.:

          Program  Vypocet_odmocniny; 

Uses - obsahuje názvy jednotlivých modulov ( unity - súboru .TPU) z ktorých funkcie, procedúry, premenné ,konštanty, typy .... sú využívané v našom programe. Napr.:


Uses Crt, Graph;

Label - definuje návestie, na ktoré je možné sa odvolávať príkazom skoku Goto. Tento príkaz však nie je odporúčané používať, pretože zneprehľadňuje program a ruší modulovú štruktúru programu. Napr.: 


...


label Vypocet;


...


begin



...



goto Vypocet;



...


end.

const - viď Základné pojmy - Konštanty.

type - deklarácia uživateľských typov. Špecifikuje ju identifikátor, ktorý označuje novo definovaný typ.

Syntax:

  type

    identifikátor = ĽubovolnyTyp;

    ...

    identifikátor = ĽubovolnyTyp;

“ĽubovolnyTyp” je jeden zo základných typových tried v TP: 

· array 

· file

· object

· ordinal

· pointer

· real

· record

· set

· string

pozn.: jednotlivé typy sú popísané v časti “Typy dát v TP”

var  - viď Základné pojmy - Premenné.

procedure - deklarácia podprogramu - procedúry. Procedúra je časť programu, ktorá vykonáva špecifickú akciu, často v závislosti na množine parametrov (vstupné parametre alebo parametre procedúry)

Syntax:


procedure identifikator ;

 alebo


procedure identifikator (parameter : jeho_typ );          {formálne parametre}

Príklad: { deklarácia procedúry }

procedure  WriteStr (x, z : integer; s : string);

var 

SurX, SurY : integer;

begin

SurX := WhereX;


SurY := WhereY;


GotoXY(x, y);


Write(s);


GotoXY(SurX, SurY);

end;
Procedúra je aktivovaná príkazom volania procedúry. Za hlavičkou procedúry nasleduje deklaračná časť lokálnych objektov (premenné, konštanty, typy .... - podobne ako v deklaračnej časti programu). Potom nasledujú príkazy medzi rezervovanými slovami begin a end (nasledované znakom ; ), ktoré špecifikujú vykonávanú postupnosť inštrukcií pri volaní procedúry. 

function - deklarácia podprogramu - funkcie. Funkcia je časť programu, ktorá vykonáva špecifickú akciu, často v závislosti na množine parametrov (vstupné parametre alebo parametre procedúry)a vracia hodnotu.

Syntax:


function identifikator : typ ;

 alebo


function identifikator (parameter : jeho_typ ) : typ ;          {formálne parametre}

Príklad: { deklarácia funkcie }

function  UpCaseStr ( s : string) : string ;

var 

i : integer;

begin

for I := 1 to Length(s) do


    if (s[i] >= ‘a’ ) and (s[i] <= ‘z’)  then


      Dec(s[i], 32);


UpCaseStr := s;

end;
Funkcia je aktivovaná príkazom volania funkcie. Za hlavičkou funkcie nasleduje deklaračná časť lokálnych objektov (premenné, konštanty, typy .... - podobne ako v deklaračnej časti programu). Potom nasledujú príkazy medzi rezervovanými slovami begin a end (nasledované znakom ; ), ktoré špecifikujú vykonávanú postupnosť inštrukcií pri volaní funkcie. Medzi týmito príkazmi sa musí nachádzať najmenej jeden príkaz, ktorý priradí hodnotu do identifikátora funkcie, výsledok funkcie je posledná priradená hodnota.  

Komentár
Slúži nám na vpisovanie textu do zdrojového súboru. Komentár je každý text uzavretý medzi symboly { a }. V jazyku Turbo Pascal je možné oproti štandardnému pascalu používať e3te jeden typ komentárov a to pomocou symbolov (* a *). Príklad zápisu komentára :




(* Toto je komentár *)

alebo




{ Toto je tiež komentár }
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